
 هامیراث نسل  : هانخاندا
 

بازی   نسل   :ها»خانداندر  نمایندهها«  میراث  از خاندانشما  کدام  یک    هایی هر  بر  تاثیرگذار حاکم 
همیشه پادشاه این سرزمین تصمیمات    در طول تاریخ  .سرزمین خیالی و عضو شورای سلطنتی هستید

ها هستند که کرده و آن محول میهای تاثیرگذار  خاندان  مهم را به شورای سلطنتی متشکل از سران
 .سرزمین هستند و قدرت واقعی را در اختیار دارند فرمانروایان حقیقی این

دور بخشی از امتیازات و    است و در هر  دور بازیطولانی متشکل از چندین    )کمپین(  کارزاراین بازی یک  
از خاندان   شخصیتی شما نقش یک  هر دور از باز  درواقع، در  .شودهای شما به دور بعد منتقل میویژگی

)که را برعهده دارید  از    خودتان  را  آن خاندان است( و در دور بعدی نقش جانشین آن شخصیت  بزرگ 
هستید   «پیوندیان  آرش خان اول از خاندان»برای مثال در دور اول بازی، شما    .گیریدمی  همان خاندان

از خاندان پیوندی»و در دور دوم، شما   همچنین در هر دور بازی یک    .دخواهید بو  «ناآرش خان دوم 
   .رسدکند و با برکناری او از سلطنت یا مرگش، بازی به پایان میمیپادشاه )که بازیکن نیست( حکمرانی 

رو  مهم روبه   تصمیم   در هر فاز، شورای سلطنتی با یک  . تشکیل شده است  فازهر دور از بازی از چندین  
میمی قرار  دوراهی  یک  سر  بر  و  هر  .گیردشود  به    اعضای شورا  را  خود  تصمیم  ارائه  کدام  رای  شکل 
بسته به آن، عواقب مختلفی در  شود که  تصمیم نهایی مشخص می   شمارش آرا دهند و در نهایت با  می

یا    ها ممکن است سرزمین را وارد جنگ کند، دچار قحطی کنداین تصمیم  .خواهد بود  انتظار سرزمین
های شورا صلاح کشور را  گیریتصمیم  سوال اصلی اینجاست که شما در   .سلامتی و رفاه به همراه بیاورد

 .واهید بودخودتان خ گیرید، یا به دنبال منافع شخصیدر نظر می

به نقش و اهداف    کند کهدریافت می  »امتیاز شخصی«در پایان هر دور بازی هر شخصیت )هر بازیکن(  
ی آن دور از بازی )و  شخصی، برنده  با شمارش امتیازات  .بستگی دارد  همان شخصیت )و نه خاندانش(

ز برد یا باخت در  هر شخصیت در هر بازی، فارغ ا  همچنین  .شودها( مشخص می آن نسل از شخصیت 
  شود و برای دریافت کند که به خاندانش اضافه می  « تاج»و    »پرستیژ«امتیازات    تواندآن دور از بازی، می 

  .پیروزی نهایی خاندانش در کل کارزار )کمپین( حیاتی است
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 منابع

کشور را نشان    سرزمین شامل سپاه، ثروت، اعتبار، رفاه و دانش است که در کنار هم وضعیت کلی  منابع 
با    .دهندمی برابر  بازی  هر  ابتدای  در  منابع  و   ۰ این  به    هستند  به     حداقل   .رسندمی   ۲و حداکثر 

 .کندها را کم و زیاد می گذارد و آن تاثیر می گیرد بر این منابع تصمیماتی که شورا می

کشورهای   قدرت و بزرگی لشکریان کشور است و بر برقراری امنیت در کشور، احترام سایر  نشانگر :سپاه
 .گذاردی تاثیر میهمسایه، و توانایی مقابله با دشمنان داخلی و خارج 

باشد منابع مالی   ی سلطنتی است و هر چقدر بیشترهای موجود در خزانهنشانگر میزان دارایی :ثروت
 .بیشتر خواهد بود بزرگتر، کیفیت زندگی برای اشراف بالاتر و توانایی تجارت

صحت و دقت    حاکمیت در نزد افراد داخل و خارج کشور است و بر  نشانگر مشروعیت و آبروی  :اعتبار
 .گذاردشورای حاکمیت در موارد مختلف در کشور اثر می  اجرای دستورات

وجود یا عدم    نشانگر سلامت جمعیت کشور و فراوانی منابع اساسی مانند آب و غذا و همچنین :رفاه
 .تر خواهند بودخوشحال وجود بیماریها در کشور است و هر چقدر بیشتر باشد مردم

کم :دانش پیشرفتنشانگر سطح  کیفی  و  میزان  ی  همچنین  و  کشور  در  پزشکی  و  فنی  علمی،  های 
 . شکوفایی فرهنگ و هنر و دسترسی به تاریخ است

 ت ثبا
بهترین حالت آن   متغیر است و   ۲و     عدد ثبات میان    .ی جامعه استنشانگر سطح تعادل و موزانه

یعنی اوضاع برای کشور بد است و    باشد  ترهرچقدر عدد ثبات به صفر نزدیک  .باشد   ۰ زمانی است که  
میتنش وجود  به  اجتماعی  وهای  به    آید،  ثبات  عدد  از  نزدیک   ۲هرچقدر  دسته  یک  یعنی  باشد  تر 
 . ثباتی خواهد شدبیشتری از سایرین دارند که باعث بی های سیاسی قدرتگروه 

بات نیز به همان میزان تغییر ث سمت مثبت یا منفی تغییر کند، عدد  ی از منابع به  یکهر بار که عدد  
 رسد. ایان میبازی به پگیری کرده و  ره برسد، پادشاه از سلطنت کنا  ۲یا   گر عدد ثبات به ا  خواهد کرد.

 رشد   شیب
تغییر مقدار منابع، هر منبع بسته   نگامه  .هر کدام از منابع همیشه شیب رشد مثبت یا منفی دارند

  .تغییر کند عدد بیشتر ۲یا  ۰به شیب رشدش ممکن است 



عدد بیشتر و  ۰بار اول  شیب رشد مثبت داشته باشد، از قبل اگر به عدد منبعی افزوده شود و آن منبع 
عی کم شود و آن منبع از قبل شیب رشد  از عدد منبعدد بیشتر اضافه خواهد شد. اگر    ۲  )پیاپی(  بار دوم

 عدد بیشتر کم خواهد شد.  ۲)پیاپی(  م عدد بیشتر و بار دو ۰منفی داشته باشد، بار اول 

از  به عدد منبعی افزوده شود و آن منبع از قبل شیب رشد منفی داشته باشد، شیب رشد آن منبع  اگر  
ثبت داشته باشد،  عدد منبعی کم شود و آن منبع از قبل شیب رشد م  ازاگر  مثبت خواهد شد.  آن پس  

 شیب رشد آن منبع از آن پس منفی خواهد شد. 

  



 

 ها خاندان

د و در پایان کارزار یک خاندان مانهر بازیکن یک خاندان دارد که در هر دور از بازی تا پایان کارزار ثابت می
 .شودپیروز می

تا پایان کند و  خودش در ابتدای کارزار انتخاب میهر خاندان یک نام و یک نشان دارد که    :نام و نشان
 .ماندکارزار ثابت می

شود و برای پیروزی ها جمع میدارد که در طول بازی   تاجهر خاندان امتیاز پرستیژ و امتیاز    :تاجپرستیژ و  
، و تاج نشانگر  کشورتلاش آن خاندان برای شکوفایی و رشد کل پرستیژ نشانگر   .لازم است کارزار نهایی

 همان خاندان است.  تلاش آن خاندان برای شکوفایی و رشد 

  های خاصی برای آن ها، ویژگیآن   ن تعدادی دستاورد هدف دارد که با دستیابی بههر خاندا  :دستاوردها
دستاوردهای هدف هر خاندان با دیگری متفاوت   .ماندمی  شود که تا آخر کارزار برجاخاندان فعال می

 .ماندمشخص شده و تا انتهای کارزار ثابت می است و در ابتدای کارزار 

برای مثال    .از آن امتیاز بگیرد  تواندکرده دارد که می های بازیهر خاندان یک تاریخچه نقش  :قش تاریخین
دریافت    تاجشود، ممکن است یک یا چند امتیاز پرستیژ یا  ی«  اگر یک خاندان سه بار صاحب نقش »افراط

 .شودهر خاندان مشخص می  کارزار برای کند که در ابتدای

  



 ها شخصیت

در هر دور از بازی،    .بازیکن زاده شده است  هر شخصیت متعلق به یک بازیکن است و از خاندان همان
 .گیردبرعهده می هر بازیکن شخصیت متفاوتی را

  . تواند از آن استفاده کندمی هاهر شخصیت تعدادی سکه دارد که برای معامله با سایر شخصیت :سکه
در آغاز کارزار و در آغاز    .شودشخصیت تبدیل به امتیاز می  ی هرماندههای باقیدر پایان هر بازی سکه 
و   های بعدی این تعداد بسته به دستاوردهاسکه دارد و در آغاز بازی    ۰ ابتدایی    اولین بازی، شخصیت 

 . سایر عوامل متغیر است

تواند از آن استفاده  شورا می   هایدادن در تصمیم  هر شخصیت تعدادی قدرت دارد که برای رای   :تر قد
در آغاز کارزار و در آغاز    .شودشخصیت تبدیل به امتیاز می  ی هرماندهدر پایان هر بازی قدرت باقی  .کند

و   های بعدی این تعداد بسته به دستاوردهاقدرت دارد و در آغاز بازی  ۸ابتدایی    اولین بازی، شخصیت
 . تسایر عوامل متغیر اس

بازی یک نقش مخفی دارد که طی  :نقش مخفی از  انتخاب   هر شخصیت در هر دور  نوبت  به  فرایندی 
ازمی بازیکنان  بازی، سایر  از  آخر هر دور  تا  و  آن    .خبرندآن بی  شود  نقش مخفی هر شخصیت اهداف 

 .کندشخصی در آن دور از بازی مشخص می شخصیت را برای رسیدن به امتیازات

اول به صورت تصادفی و در   شخصیت در هر دور از بازی یک نقش علنی دارد که در دور  هر  :ینقش علن
می قبلی مشخص  ادوار  عملکرد  براساس  بعدی  آن   .شودادوار  اهداف  نیز  هر شخصیت  علنی  نقش 

 .کندآن دور از بازی مشخص می  شخصیت را برای رسیدن به امتیازات شخصی در

  



 های مخفی نقش

ی  ها تا پایان هر دور از بازاین نقش  .شودمی   های مخفی در ابتدای هر بازی به هر شخصیت دادهنقش
اش و وضعیت کشور در زمان پایان  بازی، هر بازیکن با توجه به نقش مخفی   مانند و در انتهایمخفی می

 .کندامتیازی دریافت می  بازی

 های مخفی تقسیم نقش 
کند. قش را انتخاب میرا دارد، یک نقش را حذف کرده و یک ن  ابتدا بازیکنی که خاندانش کمترین پرستیژ

 کنند. کنان به ترتیب کمترین پرستیژ، به نوبت یک نقش انتخاب میسایر بازیعد از آن ب

 :هر نقش مخفی شامل دو بند منابع و سکه است

منابع قرار  :بند  در چه وضعیتی  بازی منابع  پایان  در  اینکه  به  دریافت    هر نقش بسته  امتیازی  دارند، 
بسته به تعداد منابعی که در پایان بازی در آن    بند منابع هر نقش شامل یک یا دو بازه است که   .کندمی

 .شودمحاسبه می بازه قرار دارند امتیاز

شوند و نفرات اول تا بندی میرتبه  ای که دارنددر پایان هر بازی بازیکنان بر اساس تعداد سکه  :بند سکه
 .کننددریافت می ش خود امتیازیی نقسوم بسته به بند سکه

 : ندهای مخفی از این قرار نقش

 طلبفرصت 

امتیاز،    ۰ منبع    ۳امتیاز،    ۷منبع    ۲امتیاز،    ۴منبع در این بازه باشد او    ۰اگر    .است   ۰ تا     ی هدف او  بازه
امتیاز، اگر دوم   ۶ اگر از نظر تعداد سکه اول باشد  .کنددریافت می  امتیاز  ۰۵ منبع  ۵امتیاز و   ۰۴منبع  ۴

 .کندامتیاز دریافت می ۲امتیاز و اگر سوم باشد  ۴باشد 

 ی  تجملات
امتیاز،     ۰ منبع    ۳امتیاز،    ۷منبع    ۲امتیاز،    ۴منبع در این بازه باشد او    ۰اگر    .است   ۲تا     ۰ ی هدف او  هباز 
امتیاز، اگر دوم   ۶اول باشد  اگر از نظر تعداد سکه   .کنددریافت می  امتیاز  ۰۵ منبع  ۵امتیاز و   ۰۴منبع  ۴

 .کندامتیاز دریافت می ۲امتیاز و اگر سوم باشد  ۴باشد 



 رومیانه 
امتیاز،    ۰ منبع    ۳امتیاز،    ۷منبع    ۲امتیاز،    ۶منبع در این بازه باشد او    ۰اگر    .است  ۰۵ تا    ۵ی هدف او  بازه
امتیاز، اگر دوم   ۵تعداد سکه اول باشد  اگر از نظر    .کند دریافت می   امتیاز  ۰۴منبع    ۵امتیاز و    ۰۳منبع    ۴

 .کندامتیاز دریافت می ۰امتیاز و اگر سوم باشد  ۳باشد 

 کارطمع 
  ۲امتیاز،    ۷منبع    ۰امتیاز،    ۴اگر صفر منبع در این بازه باشد او    .است   ۲تا    ۰۵ و    ۵تا     ی هدف او  بازه

و    ۴منبع    ۴امتیاز،    ۷منبع    ۳امتیاز،    ۰۰منبع   میمنبع    ۵امتیاز  دریافت  امتیاز   . کندصفر 

باشد   اول  تعداد سکه  نظر  از  باشد    ۸اگر  اگر دوم  باشد    ۶امتیاز،  اگر سوم  و  دریافت    ۴امتیاز  امتیاز 
 .کندمی

 

 شورشی 

منبع   ۳امتیاز،  ۰۳منبع   ۲امتیاز،  ۹منبع در این بازه باشد او  ۰اگر  . است  ۲تا  ۰۵ و  ۵تا    ی هدف او بازه
و    ۰۹ منبع    ۴امتیاز،    ۰۷ اول باشد    .کندامتیاز دریافت می   ۲منبع    ۵امتیاز  از نظر تعداد سکه   ۳اگر 

گیری  اگر پادشاه از سلطنت کناره   .کندامتیاز دریافت می  ۰امتیاز و اگر سوم باشد    ۲امتیاز، اگر دوم باشد  
 .یافت خواهد کردامتیاز طمع در ۰کند خاندان او 

 افراطی 
  . ی یک، امتیاز دریافت خواهد کرددر پایان بازی به ازای اختلاف میان کمترین و بیشترین منابع، به علاوه 

 د.کنامتیاز دریافت می   ۰امتیاز و اگر سوم باشد    ۲امتیاز، اگر دوم باشد    ۴اگر از نظر تعداد سکه اول باشد  

  



 های علنی نقش
ند و بازیکنان  علنی هستها این نقش .شودمی در ابتدای هر بازی به هر شخصیت داده علنیهای نقش

و وضعیت کشور    اشعلنیبازی، هر بازیکن با توجه به نقش    در انتهای   از نقش علنی یکدیگر خبر دارند.
 .کندامتیازی دریافت می در زمان پایان بازی

 های علنیتقسیم نقش 
های علنی نقششوند، در باقی ادوار  صورت تصادفی تقسیم میهای علنی بهجز در دور اول بازی که نقش

 بازیکنیهر نقش علنی با یکی از منابع مرتبط است و  شوند.  تقسیم میشده  ثبت  وقایع تاریخی بر اساس  
ثبت کرده باشد، نقش علنی مربوط به   را   در رابطه با آن منبع   ترین واقعه تاریخیجدید  در ابتدای بازی  که
 کند.  را دریافت می منبع  آن

تواند بیش از دو نقش علنی داشته باشد و  چ بازیکنی نمیهی. کندهر بازیکن دو نقش علنی دریافت می
باقی   ها دو نقش را انتخاب کرده و نقش علنی بود، از میان آن ش از دو  جد شرایط برای دریافت بیوااگر  

آن نقش می  بازیکن بعدی واجد شرایط دریافت  که  رسد.  به  بازیکدر صورتی  یک  دریافت  برای    نیهیچ 
 شود.کشی مینقش دارند قرعه ۲کمتر از علنی واجد شرایط نبود، آن نقش میان بازیکنانی که نقش 

 : های علنی از این قرارندقشن

 سپهبد 
بازیکنی دنقش    سپاه کشور است.   تقویت  و  رشد  مسئول آخرین خاندانش  شود که  اده میسپهبد به 
بیشترین عدد را میان  سپاه  رقم زده باشد. در پایان بازی اگر  را    ی سپاهدر زمینه  مثبت  ی تاریخیواقعه

مثبت امتیاز    ۰سپهبد    از این نظر دوم باشد،سپاه  و اگر  مثبت  امتیاز    ۳ه باشد، سپهبد  تابع داشمن
 کند. دریافت می

 قراول
  یآخرین واقعهخاندانش  شود که  میی داده  کشور است. نقش قراول به بازیکن   و ایمنی  هبانیمسئول نگ
شته  ی سپاه را رقم زده باشد. در پایان بازی اگر سپاه کمترین عدد را میان منابع دادر زمینه  نفیتاریخی م

  کند.امتیاز منفی دریافت می ۰سپاه از این نظر دوم باشد، قراول و اگر امتیاز منفی  ۳، قراول باشد

 تاجر 
آخرین خاندانش  شود که  ده میبه بازیکنی دا  تاجرو ثروت کشور است. نقش    مسئول افزایش سرمایه

بیشترین عدد را میان    ی ثروت را رقم زده باشد. در پایان بازی اگر ثروتی تاریخی مثبت در زمینهواقعه



امتیاز مثبت دریافت   ۰امتیاز مثبت و اگر ثروت از این نظر دوم باشد، تاجر    ۳د، تاجر  منابع داشته باش 
 کند. می

 دار خزانه 
نگهدار خزانهمسئول  نقش  است.  کشور  ثروت  و  سرمایه  حفظ  و  می  داری  داده  بازیکنی  که  به  شود 

کمترین  ثروت را رقم زده باشد. در پایان بازی اگر ثروت  ی  در زمینه ی تاریخی منفی  آخرین واقعهخاندانش  
 ۰دار  زانهخاز منفی و اگر ثروت از این نظر دوم باشد،  امتی   ۳دار  ابع داشته باشد، خزانهعدد را میان من

 کند. امتیاز منفی دریافت می

 وزیر 
آخرین خاندانش  شود که  ی داده میاست. نقش وزیر به بازیکنحکومت کشور  ئول افزایش اعتبار  مس

عدد را میان   بیشتریناعتبار  ایان بازی اگر  ی اعتبار را رقم زده باشد. در پدر زمینهی تاریخی مثبت  واقعه
امتیاز مثبت دریافت   ۰دوم باشد، وزیر  مثبت و اگر اعتبار از این نظر    امتیاز  ۳منابع داشته باشد، وزیر  

 کند. می

 قاضی 
اعتبار حکومت کشور است.   بازیکنی داده مینقش  مسئول حفظ  به  که  قاضی  آخرین  خاندانش  شود 

م زده باشد. در پایان بازی اگر اعتبار کمترین عدد را میان ی اعتبار را رقزمینهی تاریخی منفی در  واقعه
امتیاز منفی دریافت    ۰د، قاضی  امتیاز منفی و اگر اعتبار از این نظر دوم باش  ۳منابع داشته باشد، قاضی  

 کند. می

 مستشار 
خرین  آ  خاندانش  شود کهافزایش رفاه رعایا در کشور است. نقش مستشار به بازیکنی داده میمسئول  

را میان  تاریخی مثبت در زمینهی  واقعه اگر رفاه بیشترین عدد  را رقم زده باشد. در پایان بازی  ی رفاه 
امتیاز مثبت    ۰دوم باشد، مستشار  رفاه از این نظر  امتیاز مثبت و اگر    ۳مستشار  ،  اشته باشدمنابع د

 کند. دریافت می

 مباشر
بازیکنمسئول   به  مباشر  نقش  است.  کشور  در  رعایا  رفاه  میحفظ  داده  کهی  آخرین    خاندانش  شود 

ر رفاه کمترین عدد را میان منابع ی رفاه را رقم زده باشد. در پایان بازی اگمینهیخی منفی در ز ی تارواقعه



مبا باشد،  مباشر    ۳شر  داشته  باشد،  دوم  نظر  این  از  رفاه  اگر  و  منفی  دریافت    ۰امتیاز  منفی  امتیاز 
 کند. می

 حکیم
 خاندانش   شود کهیم به بازیکنی داده میو پیشرفت دانش در کشور است. نقش حکمسئول افزایش  

بیشترین عدد  ی دانش را رقم زده باشد. در پایان بازی اگر دانش زمینه  ی تاریخی مثبت درآخرین واقعه
اگر دانش    ۳نابع داشته باشد، حکیم  را میان م و  امتیاز   ۰از این نظر دوم باشد، حکیم  امتیاز مثبت 

 د. کنمثبت دریافت می

 موبد
آخرین  خاندانش  شود که  ست. نقش موبد به بازیکنی داده میهل و نادانی در کشور ابارزه با جممسئول  

دانش کمترین عدد را میان دانش را رقم زده باشد. در پایان بازی اگر  ی  زمینهنفی در  می تاریخی  واقعه
امتیاز منفی دریافت  ۰موبد امتیاز منفی و اگر دانش از این نظر دوم باشد،   ۳منابع داشته باشد، موبد  

 .کندمی

 های علنی متغیر نقش 
این معنی  ها متغیر هستنداین نقش  به  فاز ممکن است  ،  در طول یک  بازی و حتی  که در طول یک 

 های علنی متغیر از این قرارند: نقشد. ها تغییر کنی این نقشدارنده

 رهبر
رهبر    بازی،   هر  در ابتدایکند.  های صادره را امضا می هاست و حکمگیری رهبر و بزرگ شورا در تصمیم

ک است  رای بازیکنی  آغاز  با  باشد. سپس  داشته  را  پرستیژ  بیشترین  خاندانش  کسی گیری ه  رهبر  ها، 
بیشترین  شمی که  باشد.  ود  داده  را  که  رای  شود،  هنگامی  گرفته  تصمیم  تصمیمی  آن  عواقب  تمام 

 شود.نام رهبر ثبت میبه  )مثبت یا منفی(

 مدیر 
آرا که  تصمیمب  در صورتی  کهرای  است  مدیر  این  میتسا  گیری مساوی شود،  را  ووی  ی نتیجه  شکند 

دانش کمترین پرستیژ را  بازیکنی است که خانابتدای هر بازی مدیر  کند. در  گیری را مشخص میتصمیم
 رای ممتنع، مدیر شوند.  دادن انند باتو ها بازیکنان میگیری داشته باشد. سپس با آغاز رای 

  



 یع تاریخی وقا
روی بازی کنونی تاثیر مستقیمی رخ بدهند. این وقایع  ی یک تصمیم  نتیجه  درممکن است  قایع تاریخی  و

اما   علنینقشندارند  قدرت  های  منابع  پایه  ،  وضعیت  در  و  بعدی  بازی را  میشمهای  هر    .کنندخص 
 مرتبط است. یکی از منابع  بای تاریخی هواقع

اقعه،  که آن خاندانی است که در زمان وقوع آن و  خوردرقم میها  خاندانی تاریخی به نام یکی از  اقعههر و
 .کرده باشد، مگر رهبر شورا با فرد دیگری برای رقم زدن واقعه تاریخی توافق رهبر شورا بوده است

تاریخیهاواقعه بازی یی  هابا شرط  ی  به  بازی  آن واحد  .  شوندهای بعدی منتقل می در هر  تنها سه  در 
ی تاریخی مرتبط  سه واقعه ی که  در صورتکدام از منابع وجود خواهد داشت.  ی تاریخی مرتبط با هر  واقعه

ی  ترین واقعه، قدیمیرتبط با آن منبع رخ دهدی می تاریخی جدید واقعه   وبا یک منبع وجود داشته باشد  
بعد از گذشت ی تاریخی  هر واقعههمچنین    .فراموش خواهد شدمرتبط با آن منبع حذف شده و  یخی  تار
 چهارم فراموش خواهد شد.   ، در ابتدای بازی بازی ۳

 ابع منتاثیر وقایع بر 
به میزان  عدد آن منبع مرتبط با هر منبع،  و منفی ثبتتاریخی م وقایع  ازای تعدادبه در ابتدای هر بازی 

 یابد. افزایش یا کاهش مییک عدد 

 قدرتوقایع بر تاثیر 
بازیکن  قدرت  هر خاندان،    رقم خورده توسط هر بازی به ازای تعداد وقایع تاریخی مثبت و منفی  در ابتدای  

 یابد. دد افزایش یا کاهش مین خاندان به میزان یک ع آ

 ی علنیهانقش وقایع بر تاثیر 
مرتبط با هر منبع را چه  مثبت یا منفی    ی تاریخیهاقعترین وجدیداینکه  سته به  در ابتدای هر بازی ب

   کند. خاندانی رقم زده، بازیکن آن خاندان نقش علنی مرتبطی را دریافت می 

  



 داستان
رویدادهای اند.  رویدادهای داستانی مختلف تشکیل شده که هر کدام از    پنج خط داستانی دارد  زارکارهر  

خورد . هر رویداد داستانی به نام کسی رقم مین است با تصمیمات مختلف رقم بخورندممکداستانی  
 هبر بوده است، مگر رهبر خودش با بازیکن دیگری توافق کرده باشد. فاز ر که در آن 

 هاییویژگیرا رقم زده    که آن رویداد داستانیخاندانی  برای  آخرین )جدیدترین( رویداد هر خط داستانی  
شود و حذف میابق  خط داستانی، ویژگی س  با رقم خوردن رویداد داستانی جدید در یک  به همراه دارد.  

 گیرد. ویژگی جدید برای خاندان جدید جای آن را می

 دهد: با به پایان رسیدن هر خط داستانی، چندین اتفاق رخ می

 کند. خاندان بازیکنی که آن خط داستانی را به پایان رسانده ویژگی خاصی دریافت می -

»تفرقه«  «»اتحاد  به سطح - اضافه می   یا  این  کارزار  نتیجه   هاسطحشود.  ی  برای مشخص شدن 
 نهایی کارزار حیاتی هستند.  

 شود. ها فعال میدستاورد داستانی یکی از خاندان  -

امتیاز   - زده،  رقم  داستانی  خط  آن  در  را  رویدادها  بیشترین  که  تاجخاندانی  یا  دریافت    پرستیژ 
 کند. می

 

  



 تصمیم شورا 
شود که باید به آن رای آری یا خیر بدهد.  رو می روبهی کشور  باره در صمیم مهم  در هر فاز بازی، شورا با یک ت

رو شده است و  خاصی که کشور با آن روبه   ی مشکلشود درباره ای مطرح میهر فاز مسئله در ابتدای  
 اکمیت باید آن را حل کند. ح

پیشنهاد یک  از  متشکل  تصمیم  اراهر  هنگام  است.  خیر  پاسخ  یک  و  آری  پاسخ  یک  پیشنهاد،  ئه،  ی 
 تصمیمهای احتمالی هر  یامدپشود.  و خیر به آن پیشنهاد مشخص میپیامدهای احتمالی پاسخ آری  

دقت   باشد.منفی  یا  مثبت  ی تاریخی  رخداد یک واقعهمنابع یا  کاهش یا افزایش یکی از  شامل  اند  تومی
 طعی نیستند و ممکن است پیامد واقعی آن تصمیم غیرمنتظره باشد. قکنید که پیامدهای احتمالی 

 گیری رای
 ی زیر را انتخاب کند:ینهتواند یکی از چهار گزگیری می هر بازیکن در زمان رای 

 ده بدهید.  با یک قدرت یا بیشتر رای به انجام پیشنهاد ارائه ش: رای آری -

 انجام پیشنهاد ارائه شده بدهید.  : با یک قدرت یا بیشتر رای به عدمرای خیر -

 نید.فاز شرکت ک  رده و در تقسیم قدرت پایان: یک سکه دریافت کرای ممتنع و تقویت -

 : یک سکه دریافت کرده و نقش مدیر را دریافت کنید.  رای ممتنع و مدیریت -

توانید رای خود را  قویت یا ممتنع و مدیریت( نمی پس از مشخص کردن رای خود )آری، خیر، ممتنع و ت
توانید قدرت بیشتری به آن اضافه  ط می ، فقاستفاده شده برای آن رای را کم کنیدیا قدرت    عوض کنید

با توجه به میزان قدرتی که شخصیتتان    توانیداید، فقط میرای آری داده برای مثال اگر با یک قدرت  کنید.  
 .قدرت را رای آری خود را بیشتر کنید ارد،د

بدهد و نقش مدیر را دریافت کند. بعد از   «رای ممتنع و مدیریت»اند  توفقط یک بازیکن میدر هر فاز  
ماند خواهد  باقی  مدیر  فاز  آن  پایان  تا  کرد،  دریافت  را  مدیر  نقش  بازیکن  آن  دیگری   اینکه  بازیکن  و 

 تواند نقش مدیر را از او بگیرد. نمی

 معامله 
توانید  نمیزیکنان معامله کنید.  با سایر باآزادانه  هایی که دارید،  توانید با استفاده از سکه میدر هر فاز  

در ازای کارهای مختلف  توانید  ، اما میتبادل کنیدهای رهبر و مدیر را  یا نقشقدرت    امتیاز  عاملهدر م
برای مثال   کنید.  ردوبدل  بازیکن میسکه  به  تا  دی  توانید  بدهید  نظر  گری سکه  بدهد، طبق  رای   شما 



ید تا به نفع توانید از رهبر بازی حق امضای تصمیم آینده را خریداری کنید یا به مدیر بازی سکه بدهمی
  شما تساوی را بشکند. 

حقوقی ندارد   کنند. تایید غیررسمی ارزش  سماً تاییدشود که هر دو بازیکن آن را ر معامله زمانی انجام می
اما زمانی که هر دو بازیکن معامله را رسماً تایید کند.  نمیجبور به انجام مفاد معامله  را م  رف دو طو  

 فاد آن هستند. جبور به انجام مدو بازیکن مکنند، معامله رسمی خواهد بود و 

 گیریرایی نتیجه
ر صورت  شود. دو خیر مشخص می  های آری قدرت رای   جموع با توجه به م  گیریرای ی  فاز نتیجهدر پایان  

رای آری و خیر،  برابر شدن قدرت  گر کند  این مدیر است که مشخص میهای  ته شود.  فچه تصمیمی 
تصمیمی گرفته کند چه  مشخص میهمچنین اگر تمام بازیکنان رای ممتنع بدهند، این مدیر است که  

 پذیرد. علاوه بر آن، نقش رهبر را نیز دریافت کرده و مسئولیت تصمیم خود را میشود و 

  . کندبه تصمیم گرفته شده داده نقش رهبر را دریافت میگیری، بازیکنی که بیشترین رای را  رای در پایان  
اند، شما بیشترین رای  در میان کسانی که رای خیر دادهی خیر باشد و  گیری راینتیجهثال اگر  برای م

 شوید. گیری( را داشته باشید، شما رهبر می)بیشترین قدرت استفاده شده برای رای 

به تصمیم گرفته شده داده باشند، این مدیر است که مشخص    با قدرت برابری رای اگر دو یا چند بازیکن  
جهت شکستن تساوی ی که  تواند برای تصمیمچه بازیکنی رهبر شود. توجه کنید که مدیر میکند  می
 گیرد، با سایر بازیکنان معامله کند.  می

 تقسیم قدرت 
یک فاز،  هر  با  اندوخته  در  برابر  بازی  ابتدای  در  که  دارد  وجود  آزاد  قدرت  فاز،    است.  ۳ی  هر  پایان  در 
ی قدرت آزاد را بین خود  ور مساوی اندوختهبه طاند  « را انتخاب کرده ع و تقویترای »ممتنبازیکنانی که  
 شود.  ه فاز بعد منتقل می مانده بذیر نباشد، باقیپکنند و اگر بخشتقسیم می

رای بازیکنانی که به تصمیم  قدرت  اند،  قدرت میان بازیکنانی که رای ممتنع و تقویت دادهتقسیم    بعد از
رای داده گرفته اندوختهشده  به  آزاد منتقل میاند  بازیکنانی کی قدرت  رای  به تصمیم  شود و قدرت  ه 
 با قدرت   تصمیم »آری« رای بیاورد و شماثال اگر  گردد. برای منزد خودشان برمیاند  رای نداده شده  گرفته

رای    . اگر همشودی قدرت آزاد اضافه میاز شما کم شده و به اندوخته  قدرت  ۵ده باشید،  رای آری دا  ۵
 گردد.  اید نزد خودتان بازمیاستفاده کرده خیر داده باشید، قدرتی که برای آن رای 



ی اند، اندوختهمیان بازیکنانی که رای ممتنع و تقویت داده  قدرتترتیب در هر فاز بعد از تقسیم  بدین
شود. این یعنی اگر در  و برای فاز بعدی استفاده می  شودگیرندگان جمع میمیان تصمیم  از  دوباره  قدرت

ی قدرت زیادی برای تقسیم قدرت  در فاز بعدی اندوختهیادی رای بدهند، ی زها یکنان با قدرتیک فاز باز
 وجود دارد.  

 ی تصمیمنتیجه
های پیامدشوند.  شده مشخص می های تصمیم گرفته ، پیامدگیریی ی را خص شدن نتیجهبعد از مش
تغییرتصمیم   آن  پی  در  و  منابع  تغییرات  منابع    شامل  رشد  شیب  و  کشور  است.    تغییریافتهثبات 

یا یک رویداد داستانی رقم  ی تاریخی  عه گرفته شده، یک واقهمچنین ممکن است با توجه به تصمیم 
 بخورد.  

از آن خود کرده  زند که نقش  میبازیکنی رقم    را  داستانیی تاریخی و رویداد  واقعه را در پایان فاز  رهبر 
در استانی  یا رویداد دی تاریخی  این یعنی واقعه .  کرده باشد توافق    با فرد دیگری  ، مگر خود رهبراست
 شود.  نام آن بازیکن ثبت میی تصمیم آن فاز به  نتیجه

  



 پایان بازی 
در یک فاز پادشاه  در صورتی که دهد.رخ می  زدر پایان فا یا برکناری پادشاه ، فراربازی با مرگ هر دور پایان
 رسد. یان میی در پایان آن فاز به پایا بمیرد، باز ، فرار کندشود برکنار

 برکناری پادشاه 
 شود.  پادشاه برکنار میشورا به حدی قدرتمند شده که برسد،   ۲صورتی که عدد ثبات کشور به  در

 فرار پادشاه 
 کند.  ه حدی خراب است که پادشاه فرار میبصفر برسد، وضعیت کشور  کشور به    در صورتی که عدد ثبات

 مرگ پادشاه 
 کند. آفرین تسلیم می جان به جانبازی  ۹تا   ۷یکی از فازهای  پایان صورت تصادفی دربه پادشاه

این امتیازات شامل موارد  شود. آن دور بازی میشده و یک خاندان پیروز امتیازات شمرده با پایان بازی، 
 زیر هستند: 

اش و  شده در نقش مخفیی مشخص  ازههر بازیکن بسته به ب  :بند منابع نقش مخفیاز    مثبتامتیاز  
 کند.تیازی دریافت می تعداد منابع موجود در آن بازه، ام

جه به ه، با تواش از لحاظ تعداد سکهر بازیکن بسته به رتبه  :خفیی نقش مسکه از بند    مثبتامتیاز  
 کند.  متیازی دریافت میای که دارد انقش مخفی

اش در ذکر شده در نقش علنیهر بازیکن با توجه به اینکه منبع    :از نقش علنی  مثبت یا منفیامتیاز  
 شود. تیازی دریافت کرده یا از او کم میچه وضعیتی است ام

امتیاز و    ۲است    از همه بیشترقدرتش در پایان بازی  ی که  بازیکن  :برای بیشترین قدرت  بتاز مثامتی
 کند.  متیاز اضافه دریافت میا ۰ی که از این نظر دوم است بازیکن 

همچنین بازیکنان با شود.  ی بازی مشخص می بندی شده و برنده، بازیکنان رتبهبا توجه به این امتیازات
 کنند.امتیاز پرستیژ و یا تاج برای خاندانشان دریافت می طبق جدول زیر  شان در بازی،توجه به رتبه

 آخر نفر  نفر چهارم  نفر سوم  نفر دوم اولنفر  نوع پایان 
 تاج  ۲ تاج  ۰و  رستیژ پ ۰ تاج  ۰و  ستیژ پر  ۰ پرستیژ  ۳ پرستیژ  ۴ پادشاه مرگ 

 تاج  ۲ پرستیژ  ۰ پرستیژ  ۰ پرستیژ  ۲ پرستیژ  ۳ برکناری پادشاه 
 ژ پرستی  ۲ تاج  ۰ تاج  ۰ تاج  ۰ تاج  ۲ فرار پادشاه 



 


